
「侍少女伝」取扱説明書      

 

 この度は、「侍少女伝」をお買い上げいただきありがとうございました。 

 

１．必要機器 
 

PC-9801VM以降とその互換機                      
 PC-9801VM以降のPC-9801シリーズ（XA/LT/HA除く）、PC-286/386/486シリーズの全

て、PC-9821シリーズにて動作します。 
 アナログパレットと、VRAM256KB、GRCGは必須です。8086マシンでは動作しませ

ん。386以上のマシンを推奨します。 
 メインメモリ640KBが必要です。 
 FDDは１台以上あればかまいません。 
 ノートパソコンの白黒液晶では表示が見にくいかも知れません。また、残像現象が発

生する恐れがあるので、あまりお勧めできません。 
 GDCは、必ず2.5MHzに設定して下さい。PC-9821シリーズ、PC-9801Bシリーズなど、

注意が必要です。 
 

２．インストールと起動 

 

・フロッピーベースで使用する場合 
 ゲームディスクをドライブ１に入れてリセットまたは電源投入して下さい。 
 
・ハードディスクにインストールして使用する場合 
 専用のディレクトリを作り、ゲームディスクに含まれる全てのファイルをコピーして

ください。GAME <RETURN> で起動します。 
 ただし、フリーメモリーが550KB程度必要なので、UMBなどを使ってフリーメモリー

を広げておいて下さい。 
 
 

３．初期メニュー 
 

1 Player                                
 ソロプレイで、コンピューターの用意した敵と１回ずつ当たっていきます。 

VS Battle                               
 ２人プレイの対戦モードです。 

Configration                              



 コンピューターの強さ、ゲーム全体の速さを設定します。 

 

 ゲームをスタートすると、キャラクターセレクト画面になるので、使いたいキャラを

選択して下さい。 

 対COM戦をしている時に、使っていないほうのプレイヤーのパンチまたはキックボタ

ンを押すと乱入できます。 

 

４．操作方法 
 

              (1PLAYER側)                                   (2PLAYER側) 

 

                              [8]                                 [E] 

 [BS]または[NFER]          ジャンプ               [A]           ジャンプ 

    攻撃A                                      攻撃A 

                 [4]  移動・ガード  [6]               [S]  移動・ガード  

[F] 

[RET]または[SPACE]                                [Z] 

      攻撃B                   [2]                攻撃B             [C] 

                             しゃがむ                           しゃがむ 

 

 攻撃Ａは、小威力系、攻撃Ｂは大威力系の技になります。 

 なお、サウンドボードにジョイスティック端子がある場合はジョイスティックを使用

することもできます。 

 

 敵と近い間合いで、左右の方向とともに攻撃Ａボタンを押すことにより、投げ技をか

けることができます。 

 

 その他の必殺技については、コマンドを使うことになります。コマンドには、いくつ

かのパターンがあります。これから挙げるコマンドについては、キャラクタ右向き時

（相手が右にいる）を基準に説明します。左向きの時は、左右逆の操作をして下さい。 

 

例）Ａ＋Ｂ      攻撃Ａボタンと攻撃Ｂボタンを同時に押す。 

  右＋Ａ＋Ｂ    レバーを右に入れながらＡボタンとＢボタンを同時に押す。 

  下・右下・右・Ａ 下・右下・右の順にレバーを入れてＡを押す。 

 その他、上の補助ゲージがMAXになったときのみ使用出来る超必殺技があります。こ

の操作は全キャラ共通で、下・右下・右・Ａ＋Ｂです。ゲージに気をためるには、Ａと

Ｂを押し続けて下さい。 

 

小早川あやめ                             

 妖刀天舞（Ａ＋Ｂ）、豪炎斬（下・左下・左・Ａ） 

日向蘭丸                               



 双裂刃（Ａ連打）、旋竜昇破（Ａ＋Ｂ）、雷砕弾（右＋Ａ＋Ｂ） 

Ｌｉｅｔｔａ Ｃａｒａｗａｙ                     

 デスフォール（下・右下・右・Ｂ）、セットソード（右＋Ａ＋Ｂ） 

 

Ａｌｅｘ Ｒａｎｓｔｅｒ                       

 ハイランドレインボー（Ａ＋Ｂ）、フラッシュランス（Ｂ連打） 

Ｊａｎｎｅ Ｎｏｒｆｏｒｋ                      

 アースブレーカー（下・左下・左・Ａ）、ファイアストーム（Ａ＋Ｂ） 

Ｐｒｉｍ Ａｌｈａｍｅｄ                       

 ウィンドライダー（Ａ＋Ｂ）、フィールドカッター（右＋Ａ＋Ｂ） 

Ｍｙｕｌｅ Ｖｅｒｍｉｌ                       

 クラハルテ・アルス（右＋Ａ＋Ｂ）、ゾードリウム（Ｂ連打）、プレラス・トラン

（Ａ＋Ｂ） 

 

５．その他 
 
 ゲーム中、ESCを押すと、ポーズがかかり、そこで[Q]を押すとゲームを終了します。

また、タイトル画面でESCを押しても、ゲームを終了します。 
 ゲームディスク内のREADME.TXTに追加情報等が収められていますのでお読み下さ

い。 
 

※本ソフトウェアでは、下記の再配布可能フリーウェアを利用させていただきました。  
 NL.COM（ぱっくんソフト） 
 PILOADC.OBJ（電脳科学研究所/BERO） 
 
※本ゲームディスクにはグリーンシステムのGR-DOSが組み込まれています。 
 


